
<耳機>耳機 Hi-Res 標準的迷思 

 

Sony 為主的日系音響設備商，搭配日本音響協會（JAS）的架構下，積極推動 

高解析度音響 Hi-Res 標章認證 (High Resolution Audio Certification)。除了

數位音響設備，類比的音響及耳機的 Hi-Res 標章認證也在推廣之列。強調這些

類比設備都必須要音頻響應都應達 40K Hz 以上。 

想當然爾，如果只著重數位音頻設備的“Hi-Res”，而沒有足以匹配的類比播

放系統，整個高解析度音響訴求就會流於空泛，無法落實！但是有一些 Hi-Res

的迷思直得大家去想一想: 

#1喇叭、耳機的音頻響應要高達40K Hz以上的意涵是什麼？人耳能夠聽到40K 

Hz 或是更高嗎?!  

#2 坊間多數的 Hi-Res 類比音響設備 (耳機、麥克風、喇叭)雖標榜具有 Hi-Res

的高頻響應，但是為何提供的測試數據卻往往高頻只有到 20K Hz (甚至更低一

些)? 

>>多數的音樂工作者或是音響愛好者都有很敏銳的耳朵，能夠辨識微細的音樂

訊號變化，而且能夠感受這些微細的音訊變化所傳遞的訊息。我們聽到的音樂旋

律，不管是經由喇叭或是耳機發出的，都是透過空氣介質產生的疏密波動傳遞到

耳膜上的。人耳感受到的實際上是時間軸(時間域，Time Domain)上的連續空

氣疏密波動的連續變化。只是時間域上的波動和頻率軸(頻率域，Frequency 

Domain)上的訊號是一體兩面、相互關聯。時間域上越細膩的變化，在頻率域

上代表的就是越高頻率的延伸。簡單的說就是這群金耳朵都有能力聽到很高頻的

細微變化！有人說年紀大的人只能聽到 14K、15K Hz，而年輕人可以聽到 20K 

Hz 或是更高頻。換另一個角度來說就是老化，對瞬間聲音變化的反應變遲鈍了！ 

>>頻率域與時域的複雜關係，就留給那些聲音工程師及理論學者去處理，善用

您自已的耳朵找到您自己喜歡的喇叭和耳機就可以了，管他是 20K、40K 還是

LKK。 
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